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Om ervaring op te doen met het ontwerpen en schrijven van een klasse ga je een

eenvoudig dobbelspel programmeren.
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public class Dobbelsteen {
/Ivelden
private int worp;
/[constructor

public Dobbelsteen() {

/Imethoden

public void dobbel() {
double randomGetal = Math.random();
worp = ( int )(6*randomGetal)+1;

}

public int getWorp() {
return  worp;

}
}
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static
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abstract

' final



public class Dobbelsteen {

/Ivelden
private int worp;
private int aantalZijden;
/lconstructor

public Dobbelsteen (int zijden) {
aantalZijden = zijden;

}
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to setup
clear-all

create-turtles 100
ask turtles [setxy random-xcor random-ycor]
end

clear-all #

create-turtles 100 )-- Il

ask turtles [setxy random-xcor random-ycor]
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